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Participanti la activitatea de formare:

9 participanti din 6 tari europene

Letonia




Sosirea In Grecia
Sambatd 27.10.2018

* Sibiu - Atena - Kalamata
-+ Cazarea - Hotel Flisvos
 Identificarea locatiei cursului
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Duminica- 28.10.2018

= Deschiderea cursului - sesiune n
plen

= Prezentarea participantilor
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Luni 29.10.2018

= Turul centrului
orasului Kalamata-
legaturi culturale
intre vechi si nou

= Tntroducere
teoretica:
caracteristici
comune ale
tulburarilor de
varsta scolard
dizabilitati
fizice/psihice
probleme
emotionale/com-
portamentale,
tulburari de
nvatare (autism,
ADHD)
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ADHD- Facilitarea invatarii

Amplasarea elevului departe de usa sau ferestre, in prim-planul campului
vizual al profesorului — contactul vizual

Apelati la impactul vizual al textului: chenare, imagini, co de culoare

Utilizati un algoritm al lecturii — Indicatii simple si structurate
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Plan individual de

— Predare structurata
invatare

» Spatiu strucrurat
« Timp strucurat

e Sarcini de lucru
structurate

e Comunicare
structurata

Motivatia pozitiva

Cheia pentru influentarea
comportamentului

« Recompense — materiale,
activitate preferata
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Marti 30.10.2018

= Despre educatia incluziva: obiective si
beneficii

= Ateliere de lucru privind educatia incluziva &= B

= Educatia paraleldin Grecia- probleme si |
solutii "

e Lectii si activitdti diferentiate
*Predarea Tn cadrul unei clase incluzive
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Miercuri 31.10.2018

* Vizita la Scoala primara nr. 10 din Kalamata
cu clase n regim incluziv |

* TIC in educatia pentru elevii cu nevoi
speciale: folosirea programului Scratch ca
activitate interactiva

e Lifelong Kindergarten Group at the MIT Media Lab.
esigned especially for ages 8 10 16, but s used by people of all ages
* An engaging tool for children of any learning style
n be easily personalized by children with their own media content
an add their own photos, recorded voices and sounds and

* Aims to promote through onlis

* Scratch 2 is available online and as an offline application for
- Windows - MacOs
- - Android

* Activitati pentru copii talentati/geniali



Joi 1.11.2018 e

* Excursie educationald la situl vechiului
Messini

* Traditii si multiculturalitate la muzeul
vechiului Messini
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Vineri 2.11.2018 —

« Cum rezolvi
problemele
comportamentale
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- Invdtare bazatd pe BN o L
sarcini |
« Invatarea

experientiald

Studiu de caz

Inmanarea
certificatelor

™




Sambata 3.11.2018

Activitdti practice: facefi fotul impreund

Evaluare cursului- sesiunea de incheiere a
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Multumim pentru
atentiel
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