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Ce este STEAM și cum poate fi integrat în 
clasă cu ajutorul instrumentelor digitale

Activități individuale și de grup 

Elaborarea hărții conceptuale a unei noțiuni (app MINDLY)

https://drive.google.com/file/d/1Knkv41IkEcyp8dTmD-0XVEZB16etj9fh/view?usp=sharing
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5 scenarii pentru folosirea tabletei la clasă

• Flipped classroom (învățare inversă): învățarea în avans a lecției prin clipuri video 
și alte resurse, înțelegerea și aplicarea noilor cunoștințe în timpul lecției (Khan
Academy)

• Învățarea bazată pe cercetare: învățarea ca oamenii de știință prin interogarea, 
explorarea, (in)validarea, argumentarea științifică

• Învățarea pe bază de proiect: crearea (pe grupe de lucru) a unui proiect cu temă 
dată care anticipează o problemă din curriculum. Utilizarea instrumentelor digitale 
în realizarea și prezentarea proiectului este necesară.

• Învățarea bazată pe probleme: rezolvarea, apoi proiectarea problemei (sarcinilor)

• Învățarea bazată pe jocuri: învățarea prin joc și proiectarea de jocuri (de exemplu, 
Quest2Learn school NY, Minecraft)
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Instrument online pentru vizualizarea și răspândirea scenariilor (planificari) inovative







• Accesați Kahoot.it

• Introduceți codul de pe ecran

• Răspundeți repede!

• https://play.kahoot.it/#/k/12667cf4-7971-
45bf-894f-e571b7c96cc0
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